Napisz program ktory:

e Umozliwia dynamiczne obliczanie p6l i obwoddw roznych figur.
e Walidyje dane i informuje o btedach.

Zasada dziatania programu przedstawiona jest na ponizszych zdjeciach. Uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru
jednej z figur geometrycznych, na podstawie ktorej pojawia si¢ odpowiednia ilo$¢ pol do wprowadzania danych.
Gdy wybierzemy Koto prosi nas tylko o podanie promienia, gdy trojkat pojawiaja si¢ pola: dlugo$¢ podstawy
oraz dlugos$¢ wysokosci.

|11 Obliczanie pola i obwodu figur

Trojkat rbwnoramienny |1
Kwadrat

1 Obliczanie pola i obwodu figur

rojkat rownoramienn I







